Objektgrafik/vektorgrafik

1.En vektor &r en linje mellan tva (ankar)punkter. Ett objekt &r en form
gjord av vektorer,tex en cirkel sa objekt- eller vektorgrafik bestar av
banor, dvs linjer och kurvor. Dessa ar “endast” matematiska formler. Det
gor att objektgrafik kan storleksférandras utan kvalitetsforsamring,

dvs den ar skalbar i det oandliga, och blir alltid skarp i tryck.

Pixelgrafik

2. PIXELGRAFIK som bestar av ett stort antal punkter sk "bitmappar",
kallas ocksa fér punkt- eller rastergrafik. I dessa bilder anvénds ett rutnat
med fargpunkter som brukar kallas pixlar for att representera bilderna.
Varje pixel har tilldelas en plats och ett fargvarde. Fotografier &r alltsa
uppbyggt av en hel mosaik av pixlar.

Kul6rlagen

3. Vid pixelgrafik talar man om olika kuléridgen dar enklaste ar en
streckbild, den innehaller tva kulérer, svart och vitt men det finns andra
bilder som har en utstrdckning med olika farge. Réd ,grén,bld &r de farger
som anvands nar man laser in en fargbild.RGB lage ar det lage man
anvander for att tex visas pa dataskdrm.Varje pixel har ett varde fér hur
mycket rétt ,grén,eller bla den innehaller. Cyan,magenta,gult,svart
(CMYS) ar de farger man anvander nar man trycker fotografiska bilder
och andra fargbilder.

Uppldsning

4. Uppldésning man kan saga att for hur mycket information som kan
visas till exempel pa skdrmen. Uppldsningen pa en bildskarm uttrycks i
enheten pixlar. Fler pixlar innebar att mer information kan visas pa en
given yta.

Vanliga filformat

5.Den valiga filformat nar det galler text ar pdf format och bilder man kan
spara som jpg, gif och psd ar photoshop format.



